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Ziel der Arbeit ist es, in Anwendung befindliche Simulationstechniken zu erfassen
und eine Entscheidungsgrundlage fiir deren Einsatz zu entwickeln. Besonderes
Augenmerk bei der Beschreibung einzelner Techniken gilt der Handhabbarkeit
sowie den gegebenen Darstellungs- und Interaktionsmoglichkeiten. Bei einer
diesbeziiglichen Bestandsaufnahme stellt sich die Frage, welche Ausstattung fiir
Aufgaben auf dem Gebiet der rdumlichen Simulation notwendig ist und wie diese
in der Folge tatsdchlich zum Einsatz gelangt. Die Untersuchung ist auf jene
technischen Moglichkeiten ausgerichtet, deren Anwendung in der
Architekturproduktion aufgrund des Aufwand-/Nutzenverhiltnisses zu vertreten ist.
Weiters wird untersucht, welche Tétigkeitsschwerpunkte sich im Zuge der
Anwendung herauskristallisiert haben.

Aus dem Inhalt: Architekturpraxis - Simulation Aided Architectural Design
(SAAD) - Raumliche Simulationstechniken; Simulation in wahrer Grof3e (1:1) -

Endoskopie - Holografie - Stereoskopie - Computergestiitzte Raumsimulation
(CAD).



