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Bob Martens und Waolf-Michael Oliver Tschuppik

Das Raumexperimentierlaboratorium als Architekturgenerator’

Es ist gegen elf Uhr vormittag, die letzten Spuren des Vorabends, eines jenar Abende,
von denen es schon so vigle gab, werden vom Bihnenbereich gekehrt. Das Leben des
Vortages scheint tber Nacht entschwunden. Die Hekiik bis zur Fertigstellung, die minu-
tidis durchchoreografierten Minuten der Prisentation, die ausgelassene Stimmung einer
spétabendlichen Feler: es scheint, als hatte all dies nie statigefunden. Stille und ein
seltsames Geflihl des ,Wartens” legen sich Gber das Halbdunkel des Raumexperimen-
tierlabars, als die letzten Studenten ber die schmale Wendeltreppe nach drauBen ans
helle Tageslicht entweichen. Der Raum schemt jetzt ganz und gar enlzauvbert. Bemnahe
wie ein Theater nach dem Ende der Vorstellung. Geburt und Tod liegen hier nahe beiefn-
ander, dachte ich, sofern sofche Begriffe auch auf Architektur anwendbar wéran.

Verfahrbare Arbeitsbiihne

Alt die Ravmexperimente der vargangenan finf Jahre ernnerten auf die emne oder andere Weise an
iberaus kurzfebige Bihnengeschehnisse. Besonders fir AuBenstetende mul das. was hier erarbeitet
wird, seltsam, welleicht sogar hinterfragenswiirdig erscheinen. Man kiinnte sich vorstellen, daB fir
Uneingeweihte rasch der Eindruck eines Sandkastens filr angehende Architekten entstent. SchiieBlich
besitzen die Arbeiten nur tempordren und iberdies oftmais spialerischen Charakter. Wie kdnnte man eine
Einrichitung wie diese im Architekturstudienplan legitimieren?

Experimentalbodan

Vielleicht sollte man die Frage umkehren! Wie sollte denn der ideale” Studienplan fiir das Studium
der Architektur gegliedert sein? Diese Frage in all ihren Details zu betrachten, wirde zweifelsohne den
Rahmen unseres Gespraches sprengen und beschaftigt — dies sei hier verraten — seit undenklichen Zeiten
die zustandigen Studienkommissionen. Dennoch 186t sich anhand von Gesprdchen mit Studierenden leicht
in Erfahrung bringen, daf an der TU Wien von einer Aufsplitterung des Studiums in eine Unmenge ver-
schiedener Einzelgegenstande die Rede ist. Man mufte sich daher fragen, wo denn dberhaupt der . Spiel-
raum” fiir Laboribungen gesichert wire. Im Wahifachbereich etwa? Wie dem auch immer sei, unabdingbar
ist der Ausgangspunkt, dal Entwurfsibungen den Kernbereich eines Architekturstudiums definieren.
Allein schon aus diesem Grund wird angestreht, aine Verbindung zum Entwerfen — im Sinne einer ange-
wandten Raumgestaltung — herzustellen.

Das hiirt sich ein biBchen nach einer Wunschvorstellung an, vor allem aber auch nach fast akademie-
artigen Zusténden, doch wie soll eine soiche, vermutiich aufwendige Lehre an miner Massenuniversitdt
durchgefihet werden kinmen?

Ungewohniz Betrachtung

Es stimmt wohl, daR die TU Wien die zahlenm#Big , stérkste” Architekturfakultat Osterreichs mit unge-
fahr der Halfte aller zirka 3.000 Architekturstudierenden stellt. Das Lehrangebot kann zudem von Studie-
renden anderer Fakultdten bzw. Universititen in Anspruch genommen werden. Rom jedoch wurde auch
nicht an einem Tage erbaut! So prasentiert sich das Lehrangebot verhaltnismaig vielfaltig, wodurch wie-
derum auch aine relativ grofe Zahl an Studierenden die Miglichkeit erhilt, mit der angewandten Raumge
staltung in Kontakt zu treten. Zu den im Raumlabor angebotenen Pflichtfachern gehdren die Lehrveranstal-
tungen ,Entwaerfen” [2. Studienabschnitt) baw. Entwurfsiibung Raumgestaltung” (1. Studienabschnitt),
wie auch der Morkurs” (1. Studienabschnitt). Dariiber hinaus steht eine Palette an spezialisierten Wahl-
fachern zur Verfiigung. welche dem 2. Studienabschnitt zugeordnet sind. Zudem experimentieren gelegent-
lich auch Volks- und Mittelschulen, z. B. im Rahmen des Gegenstandes Werkerziehung im MaBstab 1:1.
Summa summarum entsteht dadurch auch sine altersmaBige Streuung, welche zusatzliche Impulse liefert.
(bungen _anderer” Institute haw. Institutionen, welche mit 1:1-bezogenen Aufgabenstellungen konfron-
tiert sind, werden freilich nur nach Makgabe der vorhandenen Freirdume im Terminplan beriicksichtigt.

Vorkurs |Bob Martens|

Daz Raumexperimentieriabor ist eine durchaus Klewnrdumige Einrichtung, wenn man bedankt, daf
wahrer Grie experimentiert wird, Wo bleibt hier noch Platz fir die Studierenden?

Bei der Gestaltung des Lehrangebotes wurde beriicksichtigt, dall die Arbeitsumstande im 1:1-Expe-
rimentierbereich Kapazitatsbeschrankungen bedingen. das heit, dall eine maximale Teilnehmerzahl von

Unmittelbarsr Anlali fiir den Beitrag ist der finfte Geburtsiag” dieser vniversitéren Einrichtung am Instityl far Raumgestal-
tung der Technischen Universitat Wien, welche bereits in den Ausgaben Nr. 142/1987 und Ni. 165/1934 des ARCHITEKTUR &
BAU FORUM vorgestelt wurde. Mit dieser Verbffentlichung wird insbes ondere der Versuch angestellt, die Maglichkeiten und
Beschrdnkungen von reaimalistablichen Simulationen unter Laborbed ingung ausruloten und die gewonnenen Erkenninisse
anhand abyesehlossenar Projekte bildhaft zu illustrieren

Ansehrift: Karlsplatz 13/2561, A-1040 Wien, http://info tuwian ac_atfraumsim/
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2irka 15 Studierenden pro Lehrveranstaltung realistisch ist. Dariber hinaus ist die 1:1-Arbeit an sich mit
Gefahrenquellen versehen, was von allen Beteiligten entsprechende Arbeitsdisziplin verlangt. Um steigen-
der Nachfrage entgegenkommen zu kinnen, wurde die Abhaltung paralleler Blocklehrveranstaltungen un-
umganglich, d. h. manche Lehrveranstaltungen werden ein 2weites Mal, fallweise von einem anderen
Lehrbeaut = abgehalten

Stiftet der Umstand, dal Pilichtiehrveranstaltus

Verwirrung?

en mehrfach angeboten werden, nicht allzugroBe

Das parallele Angebot hat den wesentlichen Vorteil, daR Studierende individuell entscheiden kinnen,
bei walchem Anbieter sie den jeweiligen [Pflicht)Gegenstand absolvieren. Mehr noch: Monopolisierte
Angebote werden in Frage gestellt, wobei seitens der Studierenden keinesfalls ausschlieBlich nach dem
Weg des geringsten Widerstandes gesucht wird

Es wurde bereits angesprochen, dal das [aborange
Realitdr des Stwdienplanes aus?

ein breitgefichertes ist. Wie sie in der

[Ibungen sind, wie erwihnt, nicht nur im Wahlfachbereich angesiedelt, sondern ebenso in Form von
Pflichtlehrveranstaltungen kreuz und quer durch die gesamts Ausbildungszeit vertreten. Zudem ~ die
Laborlibungen sind ja dberaus aufwendig — sind es sowohl Studierende als auch Absolventen, die als
Tutoren und Instruktoren zur Aufrecherhaltung des Betrigbes eingn nicht unbetrichtlichen Beitrag laistan
Es kann also im Einzelfall regelrecht von einer Laborkarriere gesprochen werden

Num hat sich ein Studierender dazu durchgerungen, eine der Ubungen im Raumlabor zu absolvieren.
Was genav kdante man ihm im Rahmen einer solchen Lehrveranstaltung vermitteln?

Zunéchst stand im Zuge der Laborerrichtung die rudimentére Idee im Raum, Architekturstudierenden —
abseits von Papier und MaBstabsmodell - die Maglichkeiten und Beschrankungen der ,Realitdt” ndher zu
bringen. Diese eher unbekimmerte Sicht auf die Dinge wére bald ausgereizt gewesen, Funf Jahre danach
findet im Rahmen der zahireichen Laboriibungen unter Leitung unterschiedlichster Lehrveranstaltungsleiter
aus dem In- und Ausland eine durchaus rigidere Differenzierung, was das Interessensgebiet darstellt,
statt. Da findet sich beispielsweise die Frage, wie grob oder wie klein ein Raum sein muB. Sie [881 sich
ewar scheinbar mit dem Neufertschen Regelwerk vorschnell beantwarten, doch ist dies gewi nicht der
Weisheit letzter Schlul. Dariber hinaus entwickelten sich peripher angesiedalte Interassenfelder, die
dem Arbeitsprozel und der studentischen Beteiligung daran widmen. Wichtig erscheint Oberdies das Fak-
tum, dal von den Lehrveranstaltungsleitern keinerlei Verwaltungsaufgaben ibernommen werden missen;
damit kann die volle Konzentration auf die tatséichliche Arbeit gelenkt werden

Vigle der sich areignenden Aktivitaten wirken durchaus spielerisch, um dies gewdhrleisten zu kiinnen,
scheint ein relativ hoher Aufwand an Infrastruktur nétig zu sein. [st das Raumexperimentierlabor insofern
mit etner Frofi-Werkstatt zu vergleichen?

Der Begriff .Werkstatt” ist sicher kein ganz falscher. Das Laborumfeld soll mit seiner infrastrukturellen
Ausstattung aber im Hintergrund stehen und das Bauen lediglich ermtglichen. Es muft sowohl gin gerit-
telt Maf an Freiraum, wie auch an Improvisationsméglichkeiten vorhanden sain. Um dies zu férdern wurde
versucht, nicht die allergrisBte Perfektion anzubieten, sondern vielmehr eine in jeder Richtung erweiter-
bare, stellenweise durchaus spartanisch gehaltene Basis 2u schaffen. So wurden nach der Ubergabe
inzwischen zwei Kranbahnen realisiert. Aullerdem ist im vergangenen Jahr noch eine abgehdngte Decken-
konstruktion dazugekommen. Die nachtréglichen Einrichtungen wurden von Nutrern gewiinscht

Inwiefern behindern Freirdume nicht den FrozeB der Errichtung? Anders gesagt. Ware nicht der (iber-
wiggende Einsatz modularer Systeme im Hinblick auf rasche und einfache Mantage von Vorteil?

Selbstvarstandlich wire es wiinschenswert, fiir die Herstellung von Wanden, Decken und Ebenen
schnelle und einfach durchfiihrbare Losungen bereitzustellen, doch wie mit jedem Baukastensystem wéren
auch im MaBstab 1:1 oft mehr Einschrankungen dann Moglichkeiten gageben. Schrige Wande beispiels-
weise, oder Rundungen, sind mit einem orthogonal operierenden System beinahe nicht zu bewerkstelligen.

Was mit high-tech nur mit uBerst komplizierten Systemen denkbar wére, wird demzufolge mit ginem
Mehr an low-tech baw. low-cost kompensiert?

Vorerst scheinbar uniberwindliche Hindernisse. welche sich der Realisiarung einer Vision in den Wag
stellen, werden durch eine Kombination unterschiedlicher Materialien und Konstruktionen in die Wirklich-
keit transportiert. Ein Fassadengeristsystem findet sich da ebenso wie Holzlatten, Karton und Molling
stoffe. Also durchwegs Produkte unterschiedlichster Provenienz en wieder und wieder neue Kno-
tenpunkte und Fligetechniken entwickelt werden, was den Planungsprozel auch wihrand der Bauphase
lebendig arhalt

Betritt man erstmalig das Ravmexperimentieriabar, so sticht die offensichilich verfahrbare Einrichiung
unter dem Gewdlbe ins Auge, sie verfeifit dem Ganzen einen etwas industriellan, aber auch hochmechani-
sigrien Touch. Was hat es damit auf sich?

Die verfahrbare Arbeitsbilhne besteht aus einem Bihnensteg, welcher auf Laufschienen gefihrt wird
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Fachterminus fir .1:1" oder auch Simulation .in wahrer GriBe" darstellt) gegriindet, unter deren Auspi-
zien jedes zweite Jahre eine Konferenz organisiert wird. Die TU Wien fungierte als Gastgeber der sech-
sten EFA-Konf n 4. his 6. September 1996 stattfand. Unter dem Titel .Full-scale Modelling
in the Age of Virtual Reality" setzte die Teilnehmerschaft sich insbesondere mit dem Verh&|tnis von physi-
schen 1:1-Simulationen und Virtueller Realitdt auseinander,

Welche weiteren Anregungen gehen von der European Full-scale Modeling Association (EFA) aus?

Mit wenigen Ausnahmen ist eine durchaus autark stattfindende Entwicklung verschiedenar Arb
und Hilfsmittel fiir die 1:1-8imulation in den diversen Raumlahoratorien festzustellen. Die EFA ermdglicht
deren Erschliefung und fungiert dariber hinaus als ein ,ODenktank” fir das gemeinsame Arbeitsfeld. Ein
Raumlabor ist ja nie .fertig®. Es erscheint daher sir I, 1 micht auf ein bestimmies Arb ittel zu
versteifen. Obaleich eine Grundausstattung unabdinghar ist, kann die Erweiterung der Ausriistung stufen-
waise erfolgen. Auch mull nicht jahrelang auf ein Labor” gewartat werden. Mit einiger Kreativitdt und
Geschick kann schon bald unter tempordren oder provisorischen Bedingungen in wahrer GriRe simuliert
werdan

Nun mutet die Be
Weise wird denn die Wir

nung .Labor” gin wenig akademisch, vielleicht sogar .trocken” an. fn welcher
hkeft hier tatsdchlich nachvollzogen?

Ein Abbild der Wirklichkeit ist es insoferne, als dall bei Labortibungen Ressourcen - finanzieller, perso-

neller und raumlicher Natur = in nicht unbeschranktem Malle vorhanden sind. Diese Gegebenheit ist, wia
im tAglichen Leben, wesentlich und tihrt dazu, dal Entscheidungen swangsldufig strategisch getraffen
werden missen. Interessanterweise kann die Uberspannung von bergits sisben Metern zu Problemen
fihren. Dimensionan werden splrbar. Die Frage, halt es oder hilt es nicht, steht mit nahezu physischer
Présenz im Raum, ganz im Gegensatz zum Medium der Architekturzeichnung

Wenn wir schon den Begriff der Architekturplanung aufgreifen, wird der Studiarende in diesem Arbeits-
prozel, es handelt sich quast um eine Baustelle, micht & priori zum Bauarbeiter degradiert? Anders farmu-
Iiert: Inwieweit haben Ubungen in einem Raumiabor auch Auswirkungen auf das planerische Denken?

Es werden durchaus verschiedene Experimente mit unterschiedlichsten Themenstellungen durchge-
fihet, wobei dig gestaltorientierte Betrachtungsweise dominiert. Dabei wird nicht blof irgendein Raum
von 2. B, 1:50 in den Malistab 1:1 vergréBert, sondern es steht die Problematik der Umsetzung einschlieR-
lich der Beschaffung und Erarbeitung von weiteren Informationen im Mittelpunkt des Interesses. Ein Kon-
glomerat an Fra wirft sich auf, welches beispielsweise durch eine elegant verschieiernde Graphik
nicht angesprochen worden ware!

Das Raumexperimentierlabor als erzieherische Malnahme also?

Ob die architektonische Gestaltung durch den Einzatz von 1:1-Modellen [besser 1:1-Modellierungen,
denn es geschieht schlieBlich etwas ProzeRhaftes) an Oualitit gewinnt, 140t sich pauschal nicht beant-
warten, Auf jeden Fall tritt eine Form der Disziplinierung ein. Die Leichtfertigkeit, mit der angehende Ar-
chitekten etwas zeichnen, wird auf diese Weise hoftentlich 13nger anhaltend hinterfragt — der Erkennt-
nisprozelt innerhalb der Gruppe steht dabei starker als das Einzelergebnis im Vordergrund.

Das hart sich jerzt ein wenig nach , der Weg ist das Ziel” an?

Der einzelne Teilnehmer tragt Mitverantwortung fir das gemeinsame Ergebnis und den Weg dorthin.
Die Erwartungen sind manchmal seitens der Lehrveranstaltungsteilnghmer zu hoch gesteckt. Ein wirkungs-
volles Hesultat stellt sich dabei in der Regel nicht von selber ein. Die Arbeit kammt vielmehr einer Ent-
deckungsreise mit all ihren Hoch- und Tiefpunkten nahe, an deren Ziel ein gemeinsam verfalltar Abschiul
bericht steht, worin noch einmal Resumée gezogen wird

Ist die Berichierstattung nicht wie in so vielen Fallen mehr , Pilteht” dean Kiie”, etwas grob formuliert,
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Durch die A&nfertigung eines Berichtes im Anschiulk an eine absolvierte Laboribung setzt sich der Lehr-
varanstaltungsteilnehmer noch einmal und in sinem gewissen zeitlichen Abstand mit den Geschehnissen
und dem erarbeiteten Ergebnis analytisch auseinander. Dies zwingt ihn dazu, das erworbene Wissen und
die gewonnenen Erkenntnisse fir seine eigene Ausbildung, bzw fiir die eigene Arbeit in einen Kontext zu
bringen; unter Umstanden lassen sich einige Gedanken in nachfolgenden Entwurfsibungen weiterflhren.

Es handeft sich demnach vm eine schrifiliche Analyse nach mehr oder minder festen , Glawbenssatzen™?

Es geht darum, die Geschehnisse zu analysieren und in einem gréferen Kontext zu positionieren. Das
chronologische Aufzahlen einzelner Arbeitsschritte wird also beispielsweise nur in den seltensten Fallen
eine zielfilhrende Methodik darstellen. Vielmehr steht die Interpretation und die Form der Lesbarkeit des
Ergebnisses bow. der Arbeitsschritte dorthin im Mittelpunkt des Interesses. Die dultera Farm, in welcher
die Gedanken verpackt werden, bleibt den Studierenden vorbehalten. Es werden lediglich leitfadenartige
Fragestellungen als Ankerpunkt angeboten, Diese Problemkreise gruppieren sich um Themen des Arbeits-
und Evolutionsprozesses, die migliche typologische Einordnung — worin freilich viel an interpretativer
Analyse ans Tageslicht gefiirdert wird —, schlieRlich aber auch um den Hintergrund der Vision und deren
migliche Umsetzung in die zu bavende Realitat

Da wir schon das Stadvumn der Umsetzung und der Realitdt erreichen, soliten wir uns einem in jiingster
Zeit gerne eingesetzien Begriff zuwenden - dem . Experiment * bzw. dem ,Experimentellen”. Schiielich
ist auch ein Raum-Experimentier-Labor in der Nahe solcher Termind anrusiedsin,

Wenn die Frage aufgeworfen wird, .\Was ist experimentgll?”, so kann man, nein, mul man sagen,
JAlles ist experimentell® oder war es zumindest einmal. Im Sinne der Empirie beziehen wir unser Wissen
aus der Erfahrung und Beobachtung. Wenn beaispielsweise kurziristiges Verandern van raumlichen Zu-
sammenhdngen vor Ort auf einfache Weise miglich ist, kann es ru folgender Riiekkoppelung kommen:
Probigren — Verandern — Kontrollieren - usw. Betrachtet man es auf diese Weise, gerat man auch in
Distanz zum _K|ebeetikett” des Exparimentellen

So gesehen ist Simulation duschwegs mit prozessualen und ereignishaften Aspekten behaftet
Der Prazel spielt aine wasentlicha Rolle, da das ernichtete Objekt nur fir kurze Zeit erhalten blaibt.
Dem Weg kommt daher - zumindest quantitativ betrachtet — gréfere Bedeutung zu als dem letzlichen

Ergehnis

Beim fachlichen Hintergrund angelangt, erhebt

h die Frage nach dar Existenz didaktischer Konzepts.

Einerseits wird versucht, durch eine exakte Beobachtung der Vorgange und der anschiieBenden Ana-
lyse 2u Erkenntnissen zu gelangen, welche wiederum rilckwirkend in die Lehre eingebracht werden
Andererseits wird aine Weiterentwicklung der didaktischen Grundlagen durch die fallweise Kooperation
mit anderen wissenschaftlichen Instituten und Institutionen angestrebt und dies beschrankt sich nicht nur
auf die Fachrichtung Architektur. Uberdies sollte auch die Bedeutung einer Koordination der Bauvorgange
nicht unterschitzt warden: auch bei grafiméglicher Vorsicht und entsprechender Sicherheitsvorkehrung
kinnen am Bau gefahrliche Situationen entstehen. AuBerdem wird nicht nur das Fingerspitzengefiihl fir
Statik und praktische Durchfihrbarkeit, der Umgang mit Werkzeugen, sondern auch die Gruppenarbeit 2u
einem wesentlichen Punkt der Lehre.

Sprechen wir von der infrastrukturellen Ausstattung, stelit sich zeitgleich die Frage, inwiewsit — bei
eventuell gleichblerbender Ausristung — nicht auch das Ergebris reproduziert wird?

Es ist offenkundig, dak ohne mehr oder wenig fest vorhandene Ausstattung das Arbeiten so gut wie
unmdglich ware. Trotzdem wird durch den Zukauf bzw. die in der Folge notwendig gewordene Entsorgung
verbrauchter Materialien diesem Froblem entgegengewirkt. Es ist zudem ratsam, der Verlockung, Mate-
rialien aus dem Fundus ,zusammenzuwerfen®, nicht vorschnel| nachzugeben, denn man kime auf diese
Weise 2war 2u vermeintlich raschem Erfolg, jedoch wirde dieser einer kritischen Prifung wohl kaum
standhalten. Eine Ausnahme bildet in dieser Hinsicht die Abteilung fiir experimentellen Hochbau an der
Technischen Universitat Graz, welche unter der Leitung von Peter Schreibmayer seit geraumer Zeit die
Idae aines tempordren Labors verfolgt

Bei 1:1-Simulationen vor Ort geht es vor allem darum, e (Tei)Model! in wahrer GriBe zu er
und anschiieBend die Wirkung in seiner kinftigen rdumiichen Umgebung zu Uberprifen? Gibr es auch
Konfrontationen mil der Materie, die sich als solche ewar standig ereignen, aber nicht als solche erkannt
werden?

Die 1:1-Modellierung kann vor allem zur Darstellung und Erprobung verschiedenster Materialien even-
tuell in Zusammenhang mit unterschiedlichen Farb- oder Lichteffekten dienen. So werden tagtaglich Archi-
tekten in nahezu allen Architekturbiiros dieser Welt mit Bemusterungskarten kenfrontiert, die schlieBlich
nichts anderes als Ausschnitte einer Betrachtung in wahrer Grofe sind. Es handelt sich demnach um sine
Thematik, die uns alle angeht

Form pines waiteren Beitrages it Literaturverwensen untar dem Titel L Angewandte Haumgestaltung als
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Bob Martens und Wolf-Michael Oliver Tschuppik

Angewandte Raumgestaltung als Mittel zur Architekturlehre’

Das Raumexperimentierlabor der TU-Wien fillt sich ein weiteres Mal. Eine gemeinsame

esprechung am grofen Tisch nahe dem Eingang, dort, wo das Tageslicht noch um sich
zu greifen weill, ist angesetzt. £s werden erneut Zeichnungen und Modelle, Skizzen und
Ideen tiber dan Tisch gereicht werden. £s werden Diskussionan falgen und letztlich Vor-
kehrungen fur die Abreise in ein laborexternes Abentever getroffen werden, doch der
Weg gestaltet sich langwierig.

Anhand unseres letzten Gespréches wurde der Zusammenhang zwischen 1:1-Modellierungen und der
Archrtekturaustildung verdeutlicht. Gibt as avch historische Baispiele fir den Erkenninisprozel duch das
Mittel des 1:1-Modells?

Erste Beispiele sind bereits aus dem sp8ten Mittelalter Gberliefert und reichen bis in die heutige Zeit
Darunter finden sich illustre Namen wie Wright, van der Rohe und Piano. So setzte auch Hans Hallein im
Zuge der Detailplanung fir den Juwelierladen Schullin am Graben in Wien auf Modelle im MaBstab 1:10
und 1:1. In sensiblen Situationen kann ein 1:1-Modell dabei als wesentliche Entscheidungshilfe fungieren.
Fiir das van Otto Wagner geplante Museum am Wiener Karlsplatz wurde im Jahre 1910 ein detaillierter
Fassadenausschnitt als Teil der kiinftigen Gebaudekubatur in wahrer Grole errichtet. Dennoch fuhrte die
1:1-Simulation zur Einstellung der Projektarbeit am Karlsplatz. Fir das Gebdude der Postsparkasse in Wien
wurde ebenfalls eine Frobeachse aufgestellt, um gleichzeitig auch die visuelle Wirkung der Bolzen iber-
priifen zu kénnen. Dieser Entwurf hingegen wurde realisiert. Das jingste bekannt gewordene Beispiel
diente der endlosen Debatte um das Museumsquartier in Wien. Im speziellen Fall bestand das Bundes-
denkmalamt auf einer 1:1-Modellsimulation (1996). Hiezu wurden die Begrenzungen der baulichen Kubatu-
ren von Maobilkrénen abgehéngt. Man kénnte sich diese Simulation wohl als ,Drahtmodell” simpelster Ant
vorstellen

Eine Sammiung . auleruniversitirar Laboratarien” 136t sich wohl ohne allzuviel Mihe arweitern, da fa
auch der dsterreichische Pavillon fir die Weltausstellung in Briissel (1958) — eine zerleghare Statikon
struktion = schiieflich noch heute als .Museum des 20. Jahrhunderts™ dient.

Ein pragnantes und daher noch gesondert zu erwadhnendes Beispiel aus der Nachkriegszeit stellt gin
von Karl Schwanzer als temporfires 1:1-Labor genutztes Filmstudio dar. Zum Zeitpunkt der Planung fir das
BMW-Gebaude in Minchen wurden Bedenken gedulert, ob der abgerundete Innenraum durch seine Form
aventuall dig Nutzungsmiglichkeit ainschrénken kdnnte. Es erfolgte demzufolge eine Gegendberstellung
mehrerer Nutzungsvarianten. Ein Raumexperimentierlabor” vermag also auch in einem Filmstudio unter-
gebracht zu werden!

Wir sprechen von Mal zu Mal Gber rdumlbiche Simulation. Was mu man sich prinzipiel] unter dissem
Begriff vorstellen?

Der griiBte Anteil heutiger Raumdarstellungen wird durch die Abstraktion des architektonischen
faumes in Grundril, Schnitt und Ansicht vermittelt. Bei fehlenden Erfahrungswerten |3kt sich die Syn-
these dieser aweidimensionalen Darstellungen in ihrer Entsprechung zur dreidimensionalen Realitat nur
schwer erkennen. Dadurch wird des dfteren das Zustandekommen von exakten Raumvarstellungen, die der
gebauten Realitdt entsprechen, verhindert. Das Charakteristikum einer Raumsimulation ist die wirklich-
keitsnahe, jedoch einfachere Darstellung der zu bauenden Realitat.

In welcher Belation kann die rdumliche Simulation 2ur Aaumgestaliung positioniert werden?

Als Leitsatz konnte dienen: Keine Raumgestaltung ohne réumliche Simulation”. Raumgestaltung wird
in diesem Zusammenhang als das Einsatzgebiet par excellence fir esn Raumexpenimentierlabor betrachiet
Simulation wird im Ubrigen nicht zum Selbstzweck betrieben, sondern unterstiitzt das Entwerfen als zen-
tralen Gegenstand der Architektur. Es sollte auch nicht unerwahnt bleiben, dak eventuelie , Entwurfsfeh
manchmal sogar zu unerwarteten, aber durchaus positiven (berraschungseffekten fihren.

Verfolgen wir Fragestellungen zur {angewandtent) Ravmgestaltung oder vielmehr den immateriellen
Aspekten, deren Untersuchung gewill ein bevorzugtes Arbetsfeld stellt.

.Raum” wird vielschichtig erfahren: nicht nur der visuella Sinn, sondern auch alle andaren Sinne
{tasten, riechen, hiiren und fihlen) sind von Bedeutung. Dennoch ist es eine Binsenweisheit, da die

"Das Azumexperimentierlzboratorium als Architekiurgenarator” (5. ARCHITEK
Beatrag fortgesetzt. Zundehst spielt sich das Gesprich dber Experimente au
wird der Verbindung zu computergastat Simulationstechniken nachgs

& BAL FC 98] wird in diesem
thalb der vier Laborwdnde ab. In weiterer Folge




Sommerakademie Siphnos

Wahrnehmung von visuellen Ereignissen in unseren Kult

1 aufgrund ,ginseitig trainierter” Erfah

rungen eine dominante Stellung einnimmt und der Umgang mit andersartigen Ercignissen daher stiefmit-
terlich behandalt wird. Mansch und Raum stehen zuginander in Wechsalwirkung. 3 gil-llnfarma-
tionen spielen bei der Haumwahrnehmung eine Ho er e monsinn 2 Raum ist

komplex und beruht nicht auf einer reinen Anhaufung von modellierten Polygonen. Die Erfass
rdumlichen Dimensior Froportionen und Eigenschaiten stellt einen wesentlichen Arbeitsschri
rdumlichen Denken und Planen dar. Die Wachselwirkung von Licht, Farbe. Material und Oberfliche kann
hingegen lem im MaRstab 1.1 optimal vera aulicht werden. Zudem wird im Raumex
rimentieriabor durch seine rdumliche Situie halb des TU-Hauptoebédudes das Tage
klammert, was das Expesimentiaren mit kiinstlichem Licht fast zur Bedingung macht

ht nahezu

n Charakter der Simufation, erscheint Architekturiehre als durchaus akti-
8 a‘er aber jedenfalls an das physische Schaffen gekoppelter Untertichtsmodus.
i deale” Architekturavsbildung?

rausas, [Fibt es

T - liefert schon
ung pwise em Meiste 1 I|rr1 dr‘r sogenannten Anonymitdt einer Massen-
igend Zums[of i keine Fatentrezepte, wie oftmals kolpor

r fihrt alleine de :lrlzl?IL-l-.[.‘lln.ll. n:JLIl die Erzighung zum potentiellen Wettbewerbs
fekten” Arct ten. Welche Unterrichtsform auch immer angestrebt wird: Verandarungen
kturfakul sich im Vergleich 2u anderen Fachgebieten auRerordentlich lang-
sam. So fanden erst in Jm weitan Halfte der achtziger Jahre Laboratorien - sprich ein EDV- und ein

Ra perimentier|abor - Eingang in den un en Architekturbetrieb. Vorerst lag alsc Haupt-
schwierigkeit darin, mit bescheidenen Mitteln den Betrieb aufrecht zu erhalten, wobei die Personalkosten
sicharlich dan nden Teil der finanziallen Ressourcen in Anspruch nehmen

Bnzie

BrEN Wir uns an das Verha!
ngshewert

ns von 1. 1-Simulationen und computergestititen Rat
g wirkungsvoll durch Virtuelle Realitdt (VA) vnterstitzt werd

3t, das Vortauschen der Wirklichkeit hat zum Ziel, die Wirkung einer zu
igkeit dabei erreicht wird, hangt trailich von den
jeweiligen Eins glichkeiten der gewdhlten Simulationsmedien ab. In diesem Zusammenhang werden
grofie Hoffnungen an das Phanomen der Virtuellen Realitdt geknipft. In einer Zeit, welche von wachsen-
Jarchitekturkritik” ebenso gekennzeichnet ist, wie von Ohnmacht der namenlogen Nutzer, gewinnt der
abern, Planern und Nutzern stark an Bedeutung. Ob die Kommu-

hangt vielfac
- etwa der Visualisierung oder Modelldarstellung - ab

h auf die

det und was sich ihm im Pla-
nen Jnd Er |[\cw|1 n digsem Zusammenhang kann ein realer
Zustand als Pendar 1d verstanden werden. Prototyping und Modellierung
werden als Arbeitsschritte im 2 ge der Flanungstatigkeit eingesetzt, um die Nachbildung bew. die

betri

qung einer geplanten Baulichkeit, eines Stadtteiles oder eines Planungsraumes
kontrallieren zu kdnnen. Wesentlich sind dabei die virtuell-digitale und die physisch-analoge Arbeitsebe-
ne. Das physische Modell in wah e fungiert als Ersatz fir das Original und soll die Né&he zur Wirk-

deutiich machen. Das virtuelle Modell besitzt die Fahigkeit zu _wirken”, d. h. auch ohne physische
die Realitdt zumindest der Kraft nach vorhanden.

£in fearas Raumexpertmentierlabor wdre woh! mit dem unbearbeiteten karthesischen Raum aus der
Virtuellen Realitdt vergleichbar. Wann soiite man sich fir weiches der beiden Medien entscheiden?

ungiinstige wirtschaftliche Relation zwischen Aufwand und Nutzen ist wohl des 6fteren mit ein

t tnisma selten gebaut werden. Deshalb
die Darstellung mittels kostenginstiger virtueller Modelle eine vorrangige Stellung ein, welche
ihrer digitalen Natur (kein Informationsverlust beim Duplizieren) an mehreren Orten gleichzaitig
erden kdnnen [ies trifft insbesondere fir Fragen der rdumlichen Planung und Gestaltung im
ombination von physischen und virtuellgn
] d :Ier in u,dl-ru CrUBr= f=|'|.53 des Bereichs- und Prablemt ¥ps, Da-
ta |IE ungsgr ades un d MaE tabs kdnnte jedach ki ftgan Bedeutung gewinnen. Dard 1
durch die 1 und Lltopien ein Beitrag zur raumlich Entwicklung und Gestaltung
denkbar.

VR-Modelle besitzen ein erhebliches MaB an Eigenwirkung, digs ist jedem, der damit arbeitet,
kannt. Bestehen fir den Architektwrsc den nichi aveh heute noch erhebliche Probleme vor aller
m Zusammenwirken mit dem griferen Kontext?

Es sind zunéchst zwei wesentliche Arbeitsschritte zu unterscheiden. Erstens kann die Model-
ligrungsarbeit auf jeder beliebigen Plattform durchgefithrt werden, Bei ginar Vialzahl von Aufgaben wer-
den in dieser Phase keine immensen Anspriiche an die Rechnerleistung gestellt. Ein Modell (88t sich




aullerdem in | e zerlegen. Zweite
Daten eing entsprechende Wnchnerlem ung u=rla1g
somit in der Architektur

g und
-nsnesur-jE’e bei Ech
1 Betrachtun i s generierten
Modells dar, ohne daf laterialeinsatz ein aufwendiges physisches McJe | gebaut werden Dig
erforderliche VR-Ausstattung muf nicht unbedingt am Arbeitsplatz verfiighar sondern kiinnte bej
Bedaif als Dienstleis gekauft werden. Zu guter Letzt kann noch gin ganz p atisches mgm gl
fir VR angefiihrt werden: VR-Modelle sind nicht nur ,en vogue”, sonderr :

Pradikat i t gebaut!

stells, die beiden Simulationstechniten zusammenzufihren bzw, kinnten
7

Wurden
aus der Koppelung nichit etwa fge Synergien erwac

Wir xﬁnner heute dezidiert sagen: das Auseinanderdividieren und gegeneinander Ausspieler
keinen Sinn! Die Darstellung des Materialcharakters sp 1 Modell in wahrer GroBe eine erheblich
b fere Rolle als im VR-Mo erflachenstrukturen sind nur sahr he )
Mitteln s ierba
eindruck A!u‘ll kompl

und Farbkonzepte sind unter Umstanden in de

wer umselzbar. In der alltaglichen Praxis jedoch prasentiert sich die Simulatic im
s 2um Resultat zeit- und arbeitsintensiv. Sie kann also nur in besanderen I'aI en Uzt wer
den '.\'ahh;—:']d hingegen das VR-Modell gerade in planerisch groBraumlichen Dimens kundige

Vorziige besitze

mester 1996 waren iiber das Are e Aeihe interven-

tat worden. Was hat ¢

Im Somm
tionedier Architekturen er

daran jedn .<:rh|rn waren Faram 2
vermissen lieBen. Allem woran der genius loci. Bemerkenswerterweise v.-urch: 8 l\rl,e.n mit den Charak-
teristika gin tes in beinahe it erter Form zum Hauptanhaltspunkt der sogenannten parasitéren
Architekturen,

Was muR man sich unter solchen Objekten vorstellen, was macht sie parasetar?

Parasitare Architekturen sind primér als Eingriff in bereits existierende Str;ktu'—m TR -:m—uep Als
solche Gbernehmean sia in tempordrer Form tei iie Rolle eines Katal 4

Regel kemer ‘n'erandnfurg SIF werden ¢ npm |h rwguwhrn [-u rj[lf' gleich eingepfl anzt b
giner gewissen Zeitspanne wieder entfernt, Fiir den Zeitraum ihrer Existenz lassen sie r
menhdnge neu in Erscheinung treten, verzerren sie oder versuchen sogar, Zusammenhéng
dern. Architektur wird somit zum projektierten und kalkulierten Stérfaktor, zu dessen P rogramm es gehort
letztendlich wieder entfernt zu werden. 5o bezight sich die Bezeichnung .parasitar” ausschlieRlich auf
den Charakter jener Einbauten, nicht aber auf ein formentypologisches Repertoire. Architekturen also, die
raumliche Wirkung bzw. Raumwahrnehmung zu modulieren versuchen.

IU unterwan

1 E.ur.‘gr.l.'.' oder dre tatsachiiche Reali-

Welche Erkenninisse gewinnt der Studierende durch sinen solch
sigrung, die sinen wesentlichen Aspeki des speziellen Entwurfs ausmachi?

Es ist offensichtlich. dal bei der Umsetrung aines oftmals aus dem Bauch heraus entwickelten
Arbeitsmodells in die gebaute konstruktive ."u rkl|char:| Schwierigkeiten auftreten, und letztlich die fort-
schreitende detaillierte Planung einer ste unterliegt. Prozesse, die beim tatsichlichen Pla
nen und Bauen an der sordnung stehen, milssen nun bereits vom Studierenden vorab behandalt wer-
den. Die Frage des Gelingens hangt nicht zulgtzt von der Intensitat ab, mit der die Aufgabe [
wird. Faktoren wie Zeit und finanzielle Beschr
Projekte fallweise zu Gemeinschaftsprojektan werden, Z 1 warden Halbwahrheiten” und nicht a
hende Entwurfsphilosophien vom Ergebnis seibst enthldBt Auf diese Weise ist es nicht mehr die Qualitat
der Grafik oder die Wahl des Wartes, welches iber Wahl und Weh des Entwurfes idat
das gebaute Dbjekt selbst.

Architektur, dis die Grenzan des [abors verldt
man riickblickend festsrellen, ob sfch dieser in posi

t aber auch so
manches. Es kann nicht mehr davon ausgegang et wird Der Planen-
de befakt sich mit eingm Umfeld, welches E1tscheidar‘|gen r.“llzutrau n ger.u Ir ist. Jo h :Ias Umfe
auch zu verhindern und ginzuengen. Der Umgang mit neuen Entscheidung
des Lernens batrachtet werden, Je stérker der
die Offentlichkeit — sprich in 6ffentlich frequent
gen singehoft warden. Die Konfrontation mit Verw
chen Bestandteil des Arbeitsprozesses.

ng vorwagt — o mehr mi
1, Nutzern und Benol‘len wird s

l?n mn wesentli-

Gab es im Zuge des Entwurfs- und Schaffensprozesses avch fachibergreifends Verbind

Wie bei jedem anderen Bauwerk, welches der Offentlichkeit zuganglich ist. waren auch die higr projek




Kurs an einer Sommerakademie auf
den Kykladen 1995

{Auszug aus einem Text zu den
Geschehnissen)

Von Spuren und Zeichen

Der Prozel des Bauens hatte rur Folge,
gine Rolle zugeteilt zu bekommen, Teil
eines Ganzen, Teil der Insel zu sein. Kurz-
um, das eigene Dasein hatte von nun an
seine Berechtigung. Vorerst waren wir da,
und nun war dieses Objekt da, welches zu-
nehmend Platz griff und Schritt fiir Schritt
den stédtischen Raum annektierte. Raum
der zugleich Innen- als auch AuBenraum
war. Dessen Boden mit den fein séuberlich
verfugten schwimmenden Steinplatten und
den seitlichen Begrenzungen gus weifiem
Putz nach minem Dach mit abertausend
Sternen verlangte, oder eben nach jenem
sorgsam gemalten Blau, das die Konturen
der Wiénde tagsiiber aufs schiirfste nach-
zeichnet. Es war der Raum von Apostolis
und zugleich Treffpunkt aller. Ein Ort der
auf seine Art und Weise auch dem Fremden
kurzfristig ein Gefiihl von Heimat vermittel-
te. Wir mablierten ihn mit unseren Gedan-
ken, versahen ihn fiir einen kurzen Moment
der Zeit mit etwas von uns Gebautem.
Einem architektonischen Fragment, das
zum einen auf den dominanten Jahrtausen-
da alten Naturraum und zum anderen auf
den Mensch-geschaffenen Stadtraum wer-
wies. Ein aus Stroh gefertigter Teppich,
dessen Breitenausmal es gerade noch
gestatiet, ihn der Lange nach abzuschrei-
ten, fockt den Betrachter an, sich dem anvi-
sierten Profitis Elias zu nahern. Jenem Berg
und seinem gekriinten Haupt, welcher mit
jedem Tagesanbruch seine Herrschaft uber
die Insel von neuem antritt. Der Weg |56t
den Menschen gine in ihrer Funktion und
iblichen Gestalt transformierte Wische-
leine” kreuzen, welche in Uberkopthshe
den Platz quart und mit ihren Verdickungen
aus Stoff die Blicke auf sich zieht. Sie
durchkreuzt den angegliederten Innenraum,
um sodann durch ein zur Halfte getifinetes
Fenster in den Stralenraum zuriick zu drén-
gen. Im Schnittfeld beider Linien greift ein
Stick entnommenen MNaturraums um sich
und dringt die Platzbestuhlung in eine
neue Ordnung. Dariiber eine imaginare Mit-
te. In einem Netz aus dinnen Seillitzen
pendelt der geschlagene, behauene Stain,
Sinnbild menschlicher Grenzziehung, nun
aber Lot, dessen Richtung auf den groBen
Kontext verwsist. Die Insel, den Globus
unsere relative und zerbrechliche Position
im Universum, Das Instrument, welches
nichts zu vermessen vermochte, die In-
stallation, die nicht Kunst sein wollte, und
die Architektur, die keinerlei Nutzen nach-
kam, liefi Menschen, die an diesem Platz
schon viele Male vaorbeigekommen waren,
plétzlich innehalten, zeichnete ain Lachen
in Kindergesichter und wurde auf seltsame
Weise fir die sine oder andere streunende
Katze zum Abenteuverspielplatz.

Einige Tage spater verschwand das seltsa-
me Instrument, so wie wir gs taten. Die
Limen und Zeichen verblaften; lediglich
die bis an den Horizont ragende, in das
dunkle Blau eingepfligte Spur am Tage
unserer Ahfahrt verwies noch ein wenig
langer auf unsare Existenz.

tiarten Eingriffe vorab einer statischen Uberprifung zu unterziehen. 5o manches Projekt vollzog dabei die
Wandlung vom spontanen Arbeitsmodell zur konzeptionellen Konstruktionseinheit. Das vielzitierte Triumvi-
rat Funktion, Konstruktion und Gestalt wird innnerhalb eines solchen synergetischen Arbeitsprozesses so
nah als miglich an den Planenden herangetragen

Nun fanden soiche laborexternen Versuche nicht aur allemn an der TU-Wien statt. Sowohl auf den grie-
chischen Kykladen als awch im ukrainischen Lemberg (Lviv) experimentierte man im MaGstab 1.1 in
Gestalt interventionailar Architekturen. Gibt s sing Mighehkait, die Ergebnisse trotz geographischer
Distanz zusammenfassend zu charakterisieren?

Grob charakterisiert lassen sich zwei Kategorien ausmachen. Zum einen sind die Entwirte als Objekte
2u betrachten, welche nach einem vordefinierten Ort suchen und zum anderen sind es Projekte, die einem
gewahiten Ort quasi entspringen. In beiden Fallen jedoch dient die vorgefundene rdumliche Situation als
Hintergrund fiir eine zeitliche begrenzte Inszenierung. Inwieweit diese Inszenierung auch tatséchlich ihre
anvisierte Wirkung erzielt, bzw. das vermeintlich evozierte Verhalten mit realen Verhaltensanderungen zur
Deckung gebracht werden kann, bleibt letztendlich dem AuBenstehenden dberlassen [siehe auch neben-
stehenden Kasten).

Es st anzunehmen, dak das temporare Architektendasein auf efner Mittelmeerinsel attraktiver ist, als
die lagelange Ausfertigung von Planen in einem v. U. verrauchten Zeichensaal. Besteht nicht die Gedahr,
dall unumgdnglicher Lehestoff auf der Strecke Bieibe?

Zunéchst muB darauf hingewiesen werden, dal die Errichtung soleher Architekturen im MaBstab 1:1
auch nach einer zeitlichen und ortlichen Koordinierung verlangt. Einzelne Positionen, welche sich — Tén-
sern gleich — im difentlichen Raum bewenen, hediirffen giner Choreogratie, um nicht als | Ausverkaufs-
ware” zu enden. In einer so gearteten projektierten Konstellation kénnen sie den kalkulierten Dialog gin-
gehen. Vergleichend mit herkmmlichen Entwurfsibungen, welche sich vorrangig auf den Papier- und
Modellbereich beschranken, missen wir noch einmal vor allem jenes Umfeld hervorheben, welches ganz-
lich newe Parameter in den Entwurf einbringt: ndmiich das Umfeld, das aus Organisation, Zeitplanung,
Genehmigungen und Beschrénkungen besteht.

Bedeutet dies nicht auch einen Ansatz zu efner Wandlung des Verhéltnisses Universitét-Wirtschaft in
Richtung Auftragsforschung?

Bei Yorhandansein einer soliden personellen Grundausstattung kbnnte das Gebiet der Auftragstor-
schung freilich weitaus intensiver betrichen werden. Alles in allem hesteht dennoch derzeit die Haupt-
kundschaft aus Studierenden. doch auch dies mult nicht als unveranderliches Gesetz fir alle Zeiten
gelten,

Wenn wir die vorhergehend geschilderten Experimente betrachten, so fallt auf, daB Simulreren ja
offensichtiich auch auf der .grinen Wiese ™ maglich ist. Kann ein Raumexperimentigriabor dberall sein
bzw. stattfinden oder ist es an einen spezifischen Kontext gekoppeflt?

Man kénnte viele Raumlichkeiten, sowohl innen als auch aulen, als .Raumlabor” deklarieren. Bei Ex-
perimenten direkt vor Ort geht es vor allem darum, ein (TeillModel! in wahrer Groe ~ 2. B. einen Fassa-
denausschnitt — zu errichten und anschliefend die Wirkung in seiner kiinitigen raumlichen Umgebung zu
uberprifen. Diese Vorgangsweise kann zu weiteren Korrekturen fuhren, welche nach Maglichkeit direkt im
1:1-Maodell veranschaulicht werden. Spalestens zum Zeitpunkt der baulichen Realisigrung wird das 1:1-
Modell abgetragen. Wir kiinnten diese vorgangsweise als ,ang dte Simulation” bezeichnen, welche
jedoch in der Regel — aus verstandlichen Griinden — fiir den Studierenden nur selten zuganglich ist.

Wiére es. abschiieBend gefrag!. denkbar, ein Raumexperimentierlabor auf der schen erwahnten grinen
Wiese zu errichten oder kemmt dieser Gedanke der Ilusion ndher als der Realitar?

Was benditigt man fiir eine 1:1-Simulation? Zum einen ausreichend Baumaterial, zum anderen einen
dafiir vorgesehenen Bauplatz. Zundchst also die selben Ingredienzien, welche auch die gebaute Realitét
an sich ausmachen. Natirlich waren bestimmte Vorrichtungen von groBem Vorteil fir den Arbeitsproze@:
beispielsweise eine Lagerméglichkeit, eine Sanitdrzelle, eine temporére Heizeinrichtung und eventuell ein
Dach. Im Idealfall ist dieses imstande, zusétzliche, fallweise abgehdngte Lasten zu tragen. Fiigen wir
diese Aspekte zusammen, entsteht beispielsweise das Bild einer ausgedienten Lagerhalle mit zwei einge-
schobenen Frachtcontainern, umfunktioniert zu Lager- und Sanitarbereich. Die Vorstellung ist konzeptionell
wohl irgendwo zwischen dem Raumexperimentierlabor der TU-Wien und den externen Simulations-
geschehnissen zu positionieren. So wird deutlich, dal sin Raumlabor tatsdchlich — abhangig von den
gestellten Anspriichen - (berall oder nahezu iiberall eingerichtet werden kiinnte.
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